
Fundamentos de Análise e Deseño de
Algoritmos e Estruturas de Dados

ALGORITMOS

Plataforma polo Galego na Informática
Faculdade de Informática

Campus de Elviña
A Coruña



 

 pardo @ mercurio.des.fi.udc.es
 imaxin @ interbook.net

 
 



  SUMÁRIO DO CONTIDO 

TEMA 0: PRELIMINARES MATEMÁTICOS.
0.1.- Exponentes.
0.2.- Logaritmos.
0.3.- Séries xeométricas.
0.4.- Séries aritméticas.
0.5.- Bases teóricas das demostracións.

TEMA 1: ANÁLISE DE ALGORITMOS.
1.1.- Recursividade.
1.2.- Análise da eficiência dos algoritmos.

1.2.1.- Notacións asintóticas.
Regras
Taxas características
Comparativa de tempos: Algoritmos Vs Máquinas
Teorema I
Teorema II

1.2.2.- Modelo de computación.
1.3.- Cálculo dos tempos de execución.

1.3.1.- Análise dos casos pior e médio.
1.3.2.- Cálculo de O (o grande).
1.3.3.- Verificación empírica da análise.

TEMA 2: ESTRUTURAS DE DADOS.
2.1.- Listas, pillas e colas.

2.1.1.- Pillas.
2.1.2.- Colas.
2.1.3.- Listas.

2.2.- Montículos.
2.3.- Árbores.
2.4.- O TDA tábua de dispersión.
2.5.- Colas de prioridade.

TEMA 3: ALGORITMOS DE ORDENACIÓN.
3.1.- Ordenación por inserción.
3.2.- Ordenación de Shell ou por diminución de incrementos.
3.3.- Ordenación por montículos (Heapsort).
3.4.- Ordenación por intercalación (Mergesort).
3.5.- Ordenación rápida (Quicksort).

TEMA 4: ALGORITMOS DE GRAFOS.
4.0.- Definicións.
4.1.- Representación de grafos.
4.2.- Ordenación topolóxica.
4.3.- Árbore de expansión mínima (árbore expandida).

4.3.1.- Algoritmo de Kruskal.
4.3.2.- Algoritmo de Prim.

4.4. Algoritmo do camiño mais curto (Dijkstra).
TEMA 5: TÉCNICAS DE DESEÑO DE ALGORITMOS.

5.1.- Algoritmos Ávidos.
5.2.- Divide e vencerás.
5.3.- Programación dinámica.
5.4.- Algoritmos aleatórios.
5.5.- Algoritmos con retroceso (backtracking).
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